PROJET RADIO

Le média radio est réputé pour donner la parole et informer.

Utiliser le principe de la radio éphémere est ['occasion de mobiliser des
publics diversifiés autour d'une activité qui séduit et intrigue.

Profiter de I'attraction que représente la radio pour faire adhérer les
participants, c'est I'assurance de pouvoir s'adresser a un public motivé.




LE PRINCIPE

A travers une animation culturelle tous R -
publics, nous allons organiser une radio |
éphémere et réaliser au moins un
programme réellement diffusable, avec
les participants, dans un établissement
dédié a la formation et accueillant des
personnes touchées par lillettrisme,
dans une réegion demandeuse
d'activités inclusives.



LE TIMING

Date : samedi 28 septembre
Debut : 10h

Fin : 13N
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LE PUBLIC

Les bénéficiaires des formations
dispensées par l'association sont le

premier public.
A |'occasion de l'action, nous souhaitons
pouvoir accueillir leurs proches (parents,

voisins, collaborateurs) également.
Et enfin, le tout venant : résidents,

transhumants, actifs, inactifs, adultes et

enfants.



LES PROTEUSES DE PROJET

L'action est proposée par 2 structures qui
ont I'habitude de collaborer : une association
Implantée dans le Nord Grande-Terre et une
SASU implantée dans la Communauté de
Cap Excellence.

Cette collaboration permet un rayonnement
large de la communication et augmente la
diversité des participants.




LES BENEVOLES PROFILLIENS

Le bénévolat est le ciment de ['action

chaque participant apporte ce gu'il peut, par
sa présence en amont (conception, edition
de supports, collectes de goodies, recherche
de partenaires pour une collation) ou lors
de I'animation (manutention, agencement,
coordination, mise en Images,
communication), sinon a distance en
mobilisant les ressources de son cercle
(réseaux sociaux, medias, public cibles, etc).




L'’ASSOCIATION

Oeuvre pour le développement des compétences a travers des actions multiples

activités socioéducatives et culturelles,

activités pour linsertion ou la réinsertion
professionnelle

conseils, formations, d'ateliers, seminaires,

alde aux devoirs
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LA SASU

Issue d'une expérience de 20 dans les métiers des médias et de I'événementiel

Spécialisée en transmission de compétences

ciblées, clle dispense des prestations personnalisées BALLOON ART

et générigues, de pres ou de loin, en présentiel ou
en distanciel, qui prennent des formes diverses,
suivant les besoins et le degré d'expertise attendu
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OBJECTIFS DE L'ACTION

Mobiliser le grand public grace a limplication des
personnes actuellement accompagnées et grace au relais
municipal et médiatique, autour de la thématique.

Réaliser une action inclusive marquante et originale
permettant aux participants de s'unir autour d'une activité
commune autour des interactions positives.

Faire connaitre les actions des structures organisatrices
en faveurs du développement de compétences de base et
liees a “I'électronisme”.




QUELS BENEFICES COMPETENCES
POUR LES PARTICPANTS?

Mobilisation des compétences de bases pour rédiger le
programmes radio et calculer les temps du programme
(préparation/ training, répartition parole/musique - respect
de la durée)

Satisfaction de pouvoir participer pleinement a une action
inclusive technologique et propice a la sensibilisation sur
les situations concrétes liées a l'illettrisme/illectronisme

Acquisition de vocabulaire li¢ aux métiers de la radio et
de la Presse.




MISSIONS DES BENEVOLES

Médiatiser les JINAI dans leur cercle numérique et
physique par le partage et l'affichage des supports de
communication

Participer a I'aménagement du local de I'association pour
I'accueil des participants et des médias (organisation de
I'espace, sighalisation extérieure, décoration)

Accueillir, encadrer, encourager et soutenir les
participants et recueillir des photos, vidéos et témoignhages
durant I'animation.







